
Тест по ИЗО  
Живые рисунки на твоем компьютере  

для 8 класса 
 

1. При съемке мультфильма его замысел предварительно фиксируется 
1) в сценарном плане 
2) в раскадровке 
3) во всех вышеперечисленных формах 

2. Простейшая мультипликация из 2 картинок 
1) мини-мультик 
2) двухфазовка 
3) двухразовка 

3. Героями анимации могут быть 
1) рисованные картинки 
2) подручные предметы 
3) все вышеперечисленное 

4. Оптимальная скорость съемки составляет 
1) 12 кадров в секунду 
2) 24 кадра в секунду 
3) 60 кадров в секунду 

5. Как называется съемка с плоскими куклами, где покадрово меняют положение их ручек-
ножек? 

1) изменчивая съемка 
2) кукольно-изменяемая съемка 
3) съемка на перекладках 

6. Как в кино называется конструкция, позволяющая освещать снимаемую сцену с разных 
сторон? 

1) мультиэффект 
2) мультисвет 
3) мультистанок 

7. В анимации также используют объемных кукол — их еще называют 
1) двухмерными 
2) трехмерными 
3) четырехмерными 

8. Кто движет объемными куклами при съемке мультфильма? 
1) аниматор 
2) оператор 
3) кукловод 

9. Для репетиций игровых сцен мультика нужен 
1) оператор 
2) аниматор 
3) и оператор, и аниматор 

10. Если мультфильм предполагает закадровый текст, он должен звучать 
1) выразительно, но искренне 
2) наигранно и пафосно 
3) просто должен звучать, а уж как — неважно 

  



Ответы на тест по ИЗО  
Живые рисунки на твоем компьютере  

для 8 класса 
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